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Realizan competencia tecnolégica en el ITESO

nsiguen con robo

» Iran ganadores
a Bucarest

a la olimpiada
Infomatrix 2010

MURAL [ Staff

Jovenes de todo México se re-
unieron aver en el Auditorio Pe-
dro Arrupe del ITESO, para la
exposicion v entrega de reco-
nocimientos a los ganadores de
“Proyecto Multimedia™, v la eli-
minatoria de “SmartCubo Tour-
nament”,

Los galardonados recibieron
un viaje a Bucarest, Rumania, en
donde participaran como fina-
listas en la olimpiada Infomatrix
2010, una competencia interna-
cional de informatica convoca-
da por Lumina Educational Ins-
titutions,

En ella concursaran por un
premio de hasta mil dolares pa-
ra niveles universitarios v de 650,
para equipos de preparatoria,

El ganador del primer lugar
fue Héctor Ivin Osorio Silves-
tre, originario de Tuzantla, Mi-
choacdn, estudiante del Centro
de Educacion Media Superior a
Distancia 18, v serd apovado con
su boleto de avion, mientras el
Gobierno de Michoacdn lo ayu-
dar con otros gastos.

Entre los otros 12 premiados,
destact la eategoria Animacion
Universitaria, en la que ganaron
José Carlos Cortés, galardonado
con el primer lugar el afio pasado,
y Daniela Arcila Gomez, estudian-
te de ln escuela ADMX,

El evento, organizado por
Grupo Educare, reunio a gente
con interés en las dreas de soft-
ware, fotografia digital, programa-
cidn, robdtica e informatica

Los provectos participantes
~de educacion bisica hasta uni-
versitaria— propusieron la mejo-
ra de la vida diaria v la ayuda pa-
ra la comunidad.

En las competencias de robo-
tica participaron nifios desde 11
afios en la primera categoria.

Esta consistio en disefiar una
estructura o figura que los jueces
les indicaran; se calificd originali-
dad, complejidad, el disefio, la re-
sistencia y que el equipo armara y
ensamblara el objeto de K'Nex en
un tiempo limite de una hora

La categoria mas avanzada,
Pro - Smart Disco, fue una com-
petencia de baile en la que cada
equipo presentd a un inerte y ani-
mado bailarin.

Elrobot, hecho de engranes v
motores, impulsado mediante el
lenpuaje RoboBasic, debia perma-
necer “de pie” y estable a lo largo
de su rutina de baile en un esce-
nario original ¥ adecuadamente
vestido para la cancion.

Los estudiantes del Club de
Robatica del ITESO, finalistas en
el evento, presentaron una h!:l.lm
que baild misica de Daft Punk, v
presumid pasos de break dance,

n viaje a Rumani
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» El robot Decknauc fue presentado por alumnos de Ingenieria en
Sistemas Computacionales del ITESO.

» Juan Carlos Razo y .ﬁlendm Gonzalez, del CUCEI, concursaron con
el robot “Betito”, un prototipo de bisqueda y rescate.
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del ITESO. Ahi se reunieron idfenas de todo el Pals.

+ El Multievento Tecnoldgico se llevd a cabo en el auditario Pedro Arru
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